BAJABOT
Torneo de Creatividad Robdtica

CONVOCATORIA 2024

CATEGORIA D- SJUPERIOR ¥ POSGRADO
MODALIDAD: “FINDERBOT”

El Trompo, Museo Interactivo Tijuana en colaboracion con IBERO, UABC, ITT,
CITEDI, UTT y CUT Universidad invita a participar a estudiantes de nivel nivel
superior y posgrado que este vinculado al érea de la robdtica a participar en la
15va edicidn del Torneo de Creatividad Robdtica BajaBot.

El objetivo del torneo a este nivel ers:

+ Promover el interés por la Ciencia y la Tecnologia en los jovenes de la regién a
través de la robdtica.

+ Promover el interés en la robdtica en los estudiantes de nivel superior y posgrado
a través del direfio y dersarrollo de un prototipo robdtico con la capacidad de
desplazar objetor.

CRITERIOS DE LA COMPETENCIA

El FinderBot es un prototipo de robot moévil con la capacidad de desplazar objetos
fuera de un Grea delimitada por una linea de color negro, sin salir completomente
del area (en esta competencia desplazaran vasos del numero 12). La categoria
FinderBot consiste en disenar e implementar dicho robot en una competencia real,
desplazando los objetors en el menor tiempo porible.

DESCRIPCION DE LOS PARTICIPANTES:

e El evento se dirige a estudiantes de nivel superior y posgrado, mayores de
edad (18 afos cumplidosr a la fecha del evento), inscritosr en cualquier
programa escolarizado que cuente con registro ante la JSecretario de
Educacién Publica.

e Deberdn demorstrar estar inscritos en una institucion educativa.




DESCRIPCION DE LOS EQUIPOS

e Estardn integrados de minimo 2 y maximo 3 participantes.

e Podrdn ser mixtos y de diferentes grados.

e Entre los participantes sre debe de asignar un capitdn de equipo al momento
del registro. Este se incribira como Participante 1 en el formtato de registro.

e El equipo debera representar una institucion educativa de nivel superior.

DOCUMENTACION INSCRIPCION

Se realizard el procerso de inscripcion (Procero en el documento CONVOCATORIA
GENERAL).

e formato de inscripcion con sello de la institucion representante y
nombre/firma del asesor.

Participante
¢ |dentificacion oficial con fotografia.
e Credencial escolar o comprobante de estudios vigente al momento del
torneo.
e Carta de autorizacién partipacion.

Asersor
e Copia de una identificacion oficial con fotografia.

*Esta documentacion se entregara via digital o fisica antes del 29 de abril del 2024.

Para cualquier informacion de contacto favor de comunicarse al museo con el
area de Servicios Educativor.

Teléfono: 664 634 34 76 Correo electrénico: educativos@eltrompo.org
Pagina web : https://www.bajabot.com/

Facebook: https://www.facebook.com/bajabot

Atentamente

Coordinaciéon BajaBot 2024
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CARTA DE AUTORIZACION
CATEGORIA D

Tijuana, Baja California a de del 202_

Yo por medio de la presente confirmo

que todos los datos proporcionados son verdaderos y estoy de acuerdo en
participar en el concurso del Torneo de creatividad robotica BAJABOT 2024 que
organiza El Trompo, Museo Interactivo Tijuana que se realiza el domingo, 5 de
mayo del 2024, en las instalaciones del Museo en la categoria nivel superior y

posgrado.

Nombre y Firma




