ACTUALIZACION FEBRERO 2024

INSTRUCTIVO DE REGULACIONES TECNICAS PARA LA CATEGORIA “B”
NIVEL SJECUNDARIA

BAJABOT
Torneo de Creatividad Robdtica 2024
Modalidad: “seguidor de linea”

1. OBJETIVO GENERAL

Permitir un acercamiento a la robdtica. Brindando un espacio para desarrollar la
creatividad, el trabajo en equipo y promover la difusion de la tecnologio y la
ciencia.

2. OBJETIVO ESPECIFICO

Despertar el interés de la robdtica en los nifors y jédveners al promover oportunidades
de aprendizaje haciendo uso de la robdtica, de tal manera que los participantes
dersarrollen y muestren sus habilidades al disefiar, construir y programar robots
para una competencia que involucra un seguidor de linea.

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA CATEGORIA:

Esta categoria busca adentrar a los nifios y jovenes en competencias nacionales e
internacionales de robdtica, como las que se presentan en diferentes instituciones
educativas asi como en la Liga Latinoamericana de Robética (robomatrix) y la
Federacion Mexicana de Robédtica A. C. (RoboCuplunior), entre otras
competenciar.

Jiguiendo los Objetivos de Desarrollo Sostenibles (ODJS) de las Naciones Uniday,
especificomente el ODJS 4 - “Educacion de calidad”, esta competencia tiene como
fin abrir un espacio para promover las oportunidades de aprendizaje para todo
interesado, garantizando asi el desarrollo de una educacién integral, inclursiva y
equitativa.

De igual forma, siguiendo la linea de pensramiento del H12 Computer Science
Framework, losr participantesr dersarrollarGn conceptosr como  rsistemars
computacionales, datos y andlisis, algoritmos y programacion, e impacto de la
informatica.
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El reto de la competencia consiste en construir y programar un robot auténomo
educativo (de la linea LEGO, MBOT U OTRA TECNOLOGIA COMERCIAL similar a
las anteriores) que tenga la capacidad de recorrer pistas de lineas negras sobre
fondo blanco. Dichas pistasr podran incluir curvasr de més de 90 grados ylo
discontinuidader. El robot debe ser capaz de recorrer todo el camino en el menor
tiempo porsible y de manera auténoma.

4. DESCRIPCION DE LOS CONCURSANTES:

e Podrdn participar todos los alumnors inscritos en nivel recundaria, en equipos
de 2 participantes de cualquier afo erscolar, que se inscriban y cumplan con
los requisitos de la convocatoria.

e El aresor podra inscribir un maxrimo de 2 equipo. En caso de que srean més de
2 se agregara un co asesor.

e Deberdn demorstrar estar inscritosr en una institucion educativa de nivel
srecundaria municipal, estatal o nacional, publica o privada. Los equipors
podran ser mixtos, de diferentes grados y/o diferentes escuelas.

e Podran participar equipos independientes que no representen a ninguna
institucion o de cualquier club, siempre y cuando cumplan con los requisitors
de la convocatorio.

Je entenderd por Capitdn del equipo aquel participante que figure como tal en la
inscripcion al concurso. No es porsible cambiar el Capitdn del equipo por otra
persona durante la competencia, excepto por causa mayor justificada. EL Capitan
del Equipo er el Unico que puede rsolicitar tiempo o retirarse de competencia.

Los equipos deberdn contar con un asesor Y podrdn tener un co-asesor.

Los participantes se comprometen a comportarse dentro de los cdanoners
establecidos de buena conducta, ética y honestidad, en cualquier momento
vinculado con la competenciaq, bien rea durante el desarrollo de la mirma y en lars
sesiones de prueba. Especialmente se cuidard no proferir palabras que denoten
insultosr a los juecers, a otros participantes, a losr Robots participanters, publico en
general, staff y organizadores.
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5. ES/PECIFICACIONES DE LOS ROBOT/S:

e Lors robots deben ser de tipo AUTONOMO, es decir, no podran tener enlaces
alédmbricos o inaldmbricos en el momento del recorrido hacia algun
disporitivo externo ni de control remoto.

e El Robot deberd tener dimensioners tales que no superen un recténgulo de
25 cm de largo & 25 cm de ancho con todors sus accersorios desplegados en
suU marima exrtension de funcionamiento, con altura libre.

e El robot podra realizarse con Kitsr educativos comercialers los cuales deberdn
estar registradas susr marcas en alguna dependencia nacional o
internacional donde avale que cumplen como una marca comercial, en
caso de no contar con dicho registro no serd tomado y por lo cual serd
descalificado. Algunar de lar marcars representativas ron Lego y M-Bot entre
otrosr Kitr educativosr comercialesr que permitan construir un robot y
programarlo.

Mo re consideran en esta categoria lor robols “velocirtar’.

e El robot srolo podrd usar piezas de su Kit, en caso de ser un kit modificado
serG descalificado.

e Los Kitr de robotsr deberdn ser traidos por los concursantes sin armar. Serd
valido para los equipos hacer uso de un manual de armado (impreso o pdf)
y traer en su disporsitivo (computadora, tableta) la programacion. En el
transcurso de la competencia se puede hacer cambiors a la programacién y
los juecer solicitardn la explicacion de la mirma.

e La comunicacion Bluetooth o Wi-Fi deberd estar desactivada en todo
momento y la descarga de programas deberd hacerse via USB.

e El robot deberd estar preparado para trabaojar bajo condiciones de
iluminacién variadas. Los competidores no podran solicitar condiciones de
iluminacion erspeciales; sin embargo, la organizacién hard lo porsible para
que en cada ronda se mantengan similares condiciones de iluminacion para
todos losr competidorer.

e o existird limitacidon en cuanto a la cantidad y tipos de srensores/motores
que lors robotrs utilizaraGn. Tampoco se limitara el peso del robot.

e Cada robot deberd tener un erspacio visible para la calcomania
proporcionada por la organizacion durante el registro del robot.
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6. E/PECIFICACIONES DEL ESCENARIO

Je contard con diferentes espacios dentro del recinto para facilitar la competencia,
siendo estosr de manera principal:

e Area de Trabajo: Lugar donde cada equipo contard con una mesa de trabajo
con dors sillas para los integrantes de los equipos.

e Area de Asesoramiento: Lugar establecido donde los asesores podran estar y
desde donde podran dar indicaciones al equipo en los tiempos establecidos.

e Area del Publico: Espacio donde el publico en general podra ver el desarrollo
del evento y motivar al equipo o los equipos de su interéy.

e Area de Jurado: Espacio donde el jurado podra ver el desarrollo de la
competencia y la presentaciéon de los robots.

e Area de Competencia: Espacio central donde se realizarGn todas las
competencias, estard dividido en zonas marcadars en el piro, las cualers son:

o Zona de Entraoa: Espacio por donde todos integrantes de los equipors
deberan ingrersar al Grea de competencia.

o Zona ode Inicio: S6lo un integrante del equipo podrd estar en esta zona, el
cual dard la indicacién de inicio al robot.

o Zona Segura: Mientras hace el recorrido el robot, los integrantes pueden
permanecer en esta zona.

o Zona de Meta: S6lo un integrante del equipo podrd estar en esta zona, el
cual apagara el robot cuando termine su recorrido.

o Zona de salida: Espacio por donde todors los integrantes de los equipos
abandonan el Area de Competencia.

o Zona de Competencia: Espacio en el cual se instalarad la pista, solo estard
el Robot participando.

Caracteristica de la pista

e Dimensioners de la pista : 3.70m x 2.40m

e Color de la linea o trayectoria a sreguir siempre serd color negro.

e El color principal de la superficie de fondo ers blanco.
€l material de la pista puede rser Vinil, PVC, Trovicel o Madera.
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e Todoar lars lineas negras tienen grosor de 20 £ 5 mm.
e La pista contendrd una marca donde indicara el INICIO y FINAL del camino.
e Je contard con una pista de circuito cerrado con curvars y discontinuidader.

Pista sugerida:

.l
3.7 .

I

e 2.4

Figura 1. Pista srugerida.

7. DESCRIPCION DE LA COMPETENCIA

La competencia se divide en tres fases: Construccion y Validacidon del Robot,
Presentacion y Recorrido.

Fase 1 Construccion y Validacion del Robot

Cuando lors equipors ya se encuentren en los espaciors establecidos, se dard inicio
a esta fase. Esta consiste en construir un robot desde cero con lars especificacioners
que se describen a continuacion:

e Dimensiones del robot: 25 cm de largo % 25 cm de ancho.
e Altura libre.
e Cantidad de motores y sensorers libres.
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Los equipos podrdn hacer uso de un manual de construccion, previomente
descargado en el disporsitivo que se esté utilizando para programar (tableta,
computadora, etc.).

Cuando el equipo termine de construir, inmediatamente podrd iniciar la validacion
del funcionamiento del robot. El equipo podrd hacer uso de la pista para validar
que su robot siga la linea negra. En caso de que la programacion necerite ajustes,
podran hacerlo desde su lugar de trabajo, cargar el programa al robot e ir a la
pista para hacer las pruebars necersarias.

Es importante mencionar que si sre necersita usar la pista principal para hacer lars
pruebas de funcionamiento, deberd hacerse en forma ordenada y respetuorsa, para
permitir que losr demas equipors tengan oportunidad de realizar lo mismo. Estars
pruebas no deberdn parsar de 3 minutos. Igualmente, si los equipos quieren traer
una réplica de la pista, pueden hacerlo para realizar pruebas desde su Grea de
trabajo.

El tiempo maxrimo para esta fase es de 30 minutos. En caso de que al finalizar este
tiempo ningun equipo termine, los jueces podrdn otorgar hasta 15 minutos de
tiempo extra, si la cantidad de equipos lo permite.

Fase 2 Presentacion

Al término de la Farse 1, losr equipos que terminaron en tiempo y forma deberdn
permanecer en sus lugares de trabajo. Los jueces en ese momento tomardn la
palabra y empezardn a nombrar a los equipos para que pasen delante con ellos,
y asi, dar una exrplicaciéon sobre el robot. El jurado determinard el orden en que
pasen los equipos.

Je debe dar una explicacion sobre las caracteristicar mas importantes del robot.
Je agregan algunas preguntas detonantes para ayudar a los equipos a encaminar
su explicacion:

e (Cudlers son los principales elementor fisicos de mi robot sreguidor de linea?

e ¢Como funciona la programacion de mi robot seguidor de linea?

e (Qué ventajars fisicas tiene mi robot seguidor de linea para garantizar su
buen funcionamiento?

e Entre otrav.
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En todo momento se calificard que el exponente sea claro y conciso, y que haga
uso de la terminologia correspondiente al drea de robdtica. Como mdrimo se
tendrédn 3 minutos para explicar a losr juecers, puede presentar uno o ambors
integrantey.

Fase 3 Recorrido
Conrsiste en recorrer una pista que tiene las siguientes caracteristicas:

e Dimensiones de la pista : 3.70m x 2.40m

e Color de la linea o trayectoria a sequir siempre serd color negro.

e El color principal de la superficie de fondo ers blanco.

e El material de la pista puede ser Vinil, PVC, Trovicel o Madera.

e Todar lars lineas negras tienen grosor de 20 ffl 5 mm.

e La pista contendrd una marca donde indicard el INICIO y FINAL del camino.
e La pista contard con un circuito cerrado con curvas y discontinuidader.

e Lo pista podrd contener una pendiente de no mas de 30°

Pista de circuito cerrado y discontinuidad

Todors los equipos que terminaron de construir y validar el funcionamiento de su
seguidor de linea podran realizar el recorrido en la pista. Los jueces decidirdn el
orden de participacion de los equipor.

La logistica de esta etapa se describe a continuacion:

e Lors juecers piden al equipo parar a la Pista.

e Jino se presenta el participante, se tiene un tiempo de espera de 1 minuto
para hacer el llamado del riguiente equipo.

e Un integrante del equipo porsiciona el robot antes de la marca de INICIO.

e Lorsjuecers preparan sus crondmetros para la toma de tiempo del recorrido.

e El juez lider indica al integrante del equipo cuando puede ejecutar el
programa de su robot sreguidor de linea.

e Enelmomento en que el robot pase la marca de INICIO, los juecers dan inicio
a sus crondémetros.

e Una vez que dé inicio, lors integrantes del equipo no deben tocar el robot y
deberan permanecer en la zona regura.

e Cuando el robot pase la marca FIN, lors juecers detienen su crondmetro.
El integrante del equipo toma su robot y se dirige hacia su mersa de trabajo.
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Esta fase consiste en 2 rondas, de las cuales sre tomardn los mejores tiempos de
cada equipo. Ji el robot participante NO cumpliere el recorrido completo en sus
oportunidader, se anotard su distancia marima recorrida y tiempo; si cumpliera
todo el recorrido se anotard su tiempo de llegoda en cada una de las
oportunidades. Cada ronda tiene la misma logistica descrita anteriormente.

TIEMPO LIMITE: El tiempo maximo permitido es de 3 minutos para que el robot
complete la trayectoria. El robot que no pueda completar la trayectoria en el
tiempo asignado se le anotard su distancia maximo.

Los equipos con los 3 mejores puntajers en TOTAL
(RRMADO+ERPOSICION+RECORRIDO) se llevan el 1ro, 2do y 3er lugar de la
competencio.

8. REGLAS ¥ CONJSIDERACIONES DE LA COMPETENCIA

A continuacion se describe el reglamento y consideraciones generales de la
competencia de la Categoria B: Seguidor de linea.

Antes de la competencia

e Los integrantes del equipo, asesor y co-asesor deben de traer algun
diferenciador visible. Por ejemplo, el uniforme de la escuela, una pulsrera de un
color especifico, cascos del mismo color, orejas de la mascota de la escuela o
coleqio, etc. Se hace la invitacidon a que participantes, asesores y padres de
familio hagan uso de su creatividad para proponer un diferenciador.

e Un dia anter de la competencio, los asresores deben cerciorarse que el kit de
robdtica a utilizar re encuentre cargado y funcionando. También deberdn
cerciorarse de que la computadora, tablet, etc., donde los participantes podrén
acceder a su manual de construccion y al software para programar el robot,
se encuentre cargado para el dia de la competencia.

e Padres de familia, asesores y participantes deben considerar llegar a la
competencia ya alimentados.

e El dio de la competencia es importante que participantes y asesores lleguen
con anticipacidn para pasar por sus respectivos gafetesr a la mesa de
bienvenida.

e Después de recibir losr gafeters, re les indicard el espacio donde deberdn
permanecer en la competencia.
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e Una vez que los equipos se encuentren en su espacio de trabajo, deberan
mostrar al staff ylo jueces que efectivamente el kit de robdtica no viene
previamente armado. De igual manera, deberdn mostrar que la computadora,
tablet, etc., no tenga habilitado el WifFi o Bluetooth.

e En todo momento, participantesr y asesores deberan permanecer en los
espacios asignados.

Durante la competencia

e Todors los participantes deberdn estar atentos a las indicaciones de lors juecer
y del narrador.

e Jino se presenta el participante, se tiene un tiempo de espera de 1 minuto para
hacer el llamado del siguiente equipo, por lo que perderd su turno.

e Los equipos deberdn permanecer en las zonas correspondientes durante la
competencia, a menos que el capitan haya solicitado una intervencion y ésta
se le haya permitido.

e Mantener su Grea de trabajo limpia y ordenado.

e El capitdn del equipo puede solicitar asresoramiento de un maxrimo de 3 vecey,
cada intervencion puede tomar un tiempo de hasta 3 minutos. La peticion de
asesoramiento no detiene el tiempo en su participacion.

e El capitan del equipo puede solicitar una pausa Unica de 3 minutos.

Después de la competencia

e Ladecision de lors juecer ers inapelable, por lo que los equipos y acompanantes
deberan evitar comunicacion con los juecers al finalizar la competencio.

e Todors los equipors deberan recoger y ordenar sus lugares de trabajo, dejandolo
en lasr mejores condiciones porsibler.

e La organizacién y el Murseo del Trompo no re hacen responsables de objetor
perdidos u olvidados.

e En caso de no quedar en los primeros lugarers, es importante considerar que
esta participacion brinda una experiencio, y que con mayor preparacion, los
resultados pueden mejorar en una prokima competencia.

e En caso de quedar en los primeros lugares esperar indicaciones.

Losr competidores deberdn presentar un comportamiento digno, honorable y
respetuoso con todos los equipos, robots, jueces, publico en general, staff y
organizadores en las instalaciones de la srede antes, durante y después de la
competencio.
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Cualquier situacion no prevista en este manual, srerd revisada en la junta previa con
la participaciéon de los capitanes y asesores.

Tener presente todos los puntos de este manual.

9. INTERVENCION DEL CAPITAN

Peticioners de pausa Unica: El capitdn del Equipo podra solicitar en total una pausa
de marimo 3 minutos en la competencia, ésta peticion debe realizarse antes de
que el robot inicie su recorrido. Una vez iniciado el recorrido, el equipo no podré
solicitar una pausa. Cada equipo tendra un sticker de color con el simbolo de
Pausa, que representard la oportunidad de pausa en la competencia. Para hacer
valida la peticidon de pausa, el Capitan del Equipo debe solicitar a los jueces y
colocar el sticker en su mesa. Si al haber transcurrido los 3 minutos de pausa, el
robot participante no se hace presente en la pista, perderd su oportunidad. En el
caso de que el robot sufra algun dafo o pierda alguna pieza durante el trayecto,
el Capitdn del Equipo no podra pedir una paursa o repeticion y el robot tendrd que
terminar el recorrido de la mejor manera porible o bien retirarse.

Peticion de asersoria: EL Capitan del equipo podrad solicitar hasta 3 asesorias de un
tiempo mérimo de 3 minutos cada una. Cada equipo tendra tres Stickers de color
con la letra A que representan las oportunidades de asesoria. Para una asesoria
los integrantes tendrdn que solicitarla al jurado, al momento en que el asesor y el
capitan se aprorimen a la zona de asersoria iniciard el tiempo maximo de 3 minutos
y re colocara el sticker en su mera de trabajo. Para una nueva arsersoria, se tendrd
que solicitar nuevamente hasta contar con los tres stickers en su mesa de trabajo.
La peticidn de asesoria no detiene el tiempo de participacion.

Peticion de retiro de la competencia: El Capitdn del equipo puede solicitar su
retiro de la competencia cuando su robot haya tenido alguna falla o inconveniente
que le impida continuar con la competencia. Un sticker con la letra R representa
la peticion de retiro. Tendrdn que entregar al Jurado el sticker para retirarse de la
competencia. Como evidencia de esta peticion, lors integrantes del equipo, asesor
y co-asersor, firmardn en la ribrica de evaluacion.
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10. EVALUACION

La evaluacion que llevaran los jueces se apegard a los criterios definidos en la
siguiente tabla:

Fare 1: Construccion (20 puntosr maxrimo)

Durante el Durante el tiempo No completo
Criterios tiempo normal extra (0)
(20) (10)
Construye su robot | Construye su robot en | No logro completar la
Construccion del robot dentro del tiempo | eltiempo extra. construccion  en  lors
estipulado en este tiempors estipulador.
manual, el cual er
45 minutoy.
Fare 2: Presentacion (40 puntosr marimo)
Criterios Excelente Bien Regular Deficiente
(10) (8 (5) (2
Conoce o Conoce el tema de | Conoce poco sobre el| Demuerstra un
Dominio del |profundidad el exporsicion. tema de exposicion. imarcado
tema tema de desconocimiento del
exrporsicion. tema.
Pronuncia las | Pronuncia algunas | Presenta problemars | Tiene bastantes
Diccién palabrars palabrasr de forma | para pronunciar algunas problemas para articular
correctomente, es | incorrecta, pero en |palabras Yy no sepalabras, por lo que
sencillo entender | general se entiende | entienden ciertas partes fesulta muy dificil
el tema a tratar. el tema que se trata. | de la exporsicion. entender la erporicion.
Demuestra mucha | Demuerstra Demuestra un poco de| Se muerstra muy
Seguridad reguridad al | reguridad al | inreguridad al exponer. fnsreguro al exponer.
exponer. exponer.
Hoce un uso | Hace un uso |Tiene algunos | Tiene demarsiados
adecuado del | adecuado del | problemar en el uso del problemars con el uso del
Uso de tiempo tiempo asignado y | tiempo, pero |tiempo. Termina la fiempo. Je extiende
logra abarcar | algunos  aspectos |exporsicidn muy pronto demasiado o no alcanza
todos los aspectors | del tema son | o no logra terminarla.  pbarcar todos los aspectors
del tema. tratados con prisa. del tema.

Fase 3: Recorrido (90 puntosr mGrimo)

En caso de concluir con éxito todo el recorrido, el mejor tiempo son los 90 puntos.
Puntaje por tiempo de recorrido: 90 puntos del puntaje final.

(Mejor tiempo * 90)
Tiempo del robot

Puntaje =

Mejor tiempo: este valor se obtiene al finalizar la ronda de todors los equipos, identificando el menor
tiempo de recorrido realizado para usarlo como referencio.

Tiempo del robot: lapso de tiempo en que un robot completd su recorrido.

En carso de no terminar el recorrido, el puntaje maxrimo seré de 45 puntos.

Ji el Robot no termina el circuito completo se tomard en cuenta la distancia marima
recorrida por el Robot reguidor de linea y el tiempo que le tomé al Robot.
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El puntaje marimo es de 150 puntos.
Récord, solucion de empates

Je mantendrdn registros para facilitar la solucidon de controversias por empates, y
en dado carso, se utilizard el factor de tiempo hasta la tercera décima para generar
desempate, asi como la opinidn de los juecers al llevar a cabo mas de una ronda
donde participaran los robots que generan el conflicto.

Calificacién

La evaluacioén en cada rubro serd de acuerdo a lo establecido en la tabla. La suma
total de los rubrors serd el puntaje final del equipo, el equipo que obtenga el puntaje
mayor obtendrd el primer lugar. Las decisiones que tomen los jueces serdn
inapelables. Si ningun equipo alcanza evaluacidon o algunos de los porsiblers

lugares, se puede considerar dersierta esta categoria. Cualquier controversia se
debe tratar con el comité organizador.

Jurado

El Jurado rerd dersignado por el comité organizador. El cual estard compuesto por
al menor tres Juecer, los cuales srerdn: Juez Presidente, quien tendrd el voto de
calidad, asi como rserd el representante de todos los jueces. Un Juez Secretario,
quien realizard las anotaciones en consenso de los resultados individualers, lars
estadisticas y puntajes de cada una de las fases y por lo menos un Juez de Pista el
mirmo que estard a cargo de llevar el cronometraje. En todo carso, todos los
miembros del Jurado se hardn cargo de hacer cumplir el reglamento durante la
competencia. En cualquier caso el juez tiene lao autoridoad y nadie podrd
cuestionarla. Cabe recalcar que las decisiones del jurado serdn inapelables. Los
juradors rerdn elegidos por los organizadores del evento, teniendo en cuenta la
trayectoria y experiencia de los mirmor.
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Bonus

Je repartiran los siguientes bonus extras:

v 20 puntors ertras: para un solo equipo que tenga le mejor porra durante la
competencia, no se consideran gritos sin razén, musica grabada y nada
que tenga relacién con ofenrsays, falta de respeto y/o partidistar.

v 20 puntors ertras: para un solo equipo que porte el mejor distintivo, por
ejemplo, gorras, camisas, rombrero loco, entre otras cosas no ofensivas,
falta de respeto ni partidistas.

Atentamente

Coordinaciéon BajaBot 2024




