Torneo de Creatividad Robética BajaBot

Manual Técnico para participanter
Categoria A

“Armado de Robots Auténomo Yy no Auténomo”

1. Objetivo general

Permitir un acercamiento a la robdtica. Brindando un espacio para desarrollar la
creatividad, el trabaojo en equipo y promover la difusién de la tecnologia y la
ciencio.

Esta categoria busca introducir a los nifios y jovenes en competencias nacionales
e internacionales de robdtica, como lasr que se presenton en diferentes

instituciones educativas, asi como en la Liga Latinoamericana de Robética
(Robomaitrir) y la Federacién Mexricana de Robética A. C. (RoboCupJunior), entre
otras competenciar.

Jiguiendo los Objetivos de Desarrollo Sostenibles (ODS) de laos Naciones Unidas,

especificaomente el ODJS 4 - “Educacion de calidad”, esta competencia tiene como

fin abrir un espacio para promover las oportunidades de aprendizaje para todo
interesado, garantizando asi el desarrollo de una educacion integral, inclusiva y
equitativa.

Jiguiendo la linea de pensramiento del K12 Computer Science Framework, los

participantes desarrollardn conceptos como rsistemas computacionales, datos y
andlisis, algoritmos y programacion, e impacto de la informatica.

2. Objetivo especifico

Despertar el interés en los nifios y nifias de primer a tercer grado de primaria en el
campo de la robdtica; incentivando el andlisis, disrefio y creatividad en el
dersarrollo de prototipos asi como las habilidades de resolucién de problemas.




3. Descripcién general de la categoria:

Los participantes direfiaran y realizarén el armado de un robot (auténomo o no
auténomo). El cual puede recorrer en forma auténoma o semiauténoma (sin
tocarlo) una pista de 5 metros de distancia, con obstéculos que obstruyen el
movimiento libre del prototipo del punto de partida al punto meta.

Esta categoria esta enfocada en que los participantes tengon su primer
erperiencia en el dmbito de la robdtica, por lo que se considera sélo como
participacion de *exhibicion.

*No se considera una competencia con premiacion.

**Los participantes sélo rerdn acreedores a diploma de participacion.

4. Descripcion de los concursanters:

Podran participar todos los estudiantes de nivel primaria, que estén currando de
primer a tercer grado.

Los equipors deberan integrarse regun las siguientes caracteristicas:

1) Los equipos deberan estar integrados por 1 asesor (adulto) y un minimo de
2, mérimo 3 participantes que estén cursrando de primer a tercer grado de
primaria.

2) €l asesor sélo podra inscribir un marimo de 2 equipos.

3) Lors integrantes del equipo deberan cumplir con el grado académico de la
categorio, entre el primer y tercer grado de primario.

4) €l asrersor deberd ser un adulto, mayor de edad, responsable del equipo el
dia de la competencia y deberd estar presente para que ellosr puedan
competir.

5) Los integrantes deberdn presentar comprobantes de que se encuentran
cursrando entre el primer y tercer grado de primaria.

6) Podran decidir representar a la institucion educativa a la que pertenecen.

7) Podrdn participar equipos independientes que no representen a alguna
institucion, siempre y cuando cumplan con los requirsitos de la convocatoria,
en edad y grado de primaria correspondiente.

a) Para declarar el nombre de equipo, podrdn elegir adoptar un
apellido familiar, nombre de escuela de robdtica particular o inventar




un nombre que no incurra el palabras altironantes o dafen el
ambiente familiar que representa el torneo BajaBot.
8) Podran ser mixtos ylo de diferenters escuelar.

Nota: Los detalles de inscripcion se consulton en el documento Convocatoria
General Bajabot 2026. Descargable en la pagina www.bajobot.com

5. Especificacioners de los robots:
El prototipo deberd tener como dimensiones maxrimas:

1) 30 cm de largo

2) 20 cm de ancho

3) Altura libre

4) Debera realizarse con los Kits Lego Education mostrados en la figura 1.

Este material rerd proporcionando por el museo el dia del evento para la
competencio.

Fig. 1. Hit de Lego a utilizar

* Cada robot podra realizar hasta 3 intentos para mostrar su desempeno.

**€l robot deberd estdr direniado y construido para resistir hasta 3 intentos.

6. Areas especificas de la competencia

6.1 Area de Trabajo y Exhibicién: Zona acordonada donde cada equipo

contarG con: una mesa de trabajo, Hit educativo para armar, pista para
pruebay, sillas y un asistente de mersaq, parte del staff del museo para las
mesas de los equipos.




6.2 Publico: Espacio fuera de la zona acordonada donde el publico en

general podré ver el desarrollo de la competencia y motivar a los equipos
participanter.

6.3 Area de Juecer: Espacio donde los jueces podra ver el dersarrollo del
armado de los equipors y la presentacion de los robots.

6.4 Area de Asesores: Espacio designado donde deberdn estar presentes

losr asesores para que el equipo pueda ingresar a participar. Deberdn
permanecer en él mientras el equipo compite.

6.5 Pista: Escenario en el que se dersarrollara la competencia.

6.5 Arsistente de mersa: Personal del museo, encargado de apoyar a los

participantes en su mesa de trabajo, como vocero o con piezas que sean
dificilesr de ensramblar o separar.

e o intervendrd con direfio o ideas para el prototipo.

7. Descripcion de la pista

1) JSe tendrd un espacio delimitado sobre el piro. El espacio funcionard para
que el prototipo pueda recorrer desde un punto de inicio hasta un punto
meta.

2) La medidas de la pista son: 5 metros de largo por 1 metro de ancho.

3) La pista a recorrer, srerd en forma lineal con tres obstdculos, de diferenters
formayr, colocador por los juecers el dia del evento. Contard con una pared
que no permita que el robot sralga de la pista.

a) Los obstaculos son elementos que se interponen para probar el robot
y alcance el punto meta a persar de los obstaculos.

b) Estos elementos son construidos de materiales fuertes que eviten rer
desplazadors por el golpe de un robot, las dimensiones de los misrmos
pueden variar desde 10 hasta 50 cm y las formas de los mirmos
podradn permitir que los brinquen o losr pasen encima si la
construccion de los robots lo permite.

c) Los obstaculors serdn prirmars (rectangularers, trapezoidales) o media
circunferencio, los cuales rerdn colocados por los jueces en los
lugares que consideren mejor para forzar el desarrollo de robots con




mejores capacidades mecanicas para evitar losr obstaculos o
cruzarlos.

d) Se colocardn 3 obstaculosr a lo largo de toda la pista, dejando
cuando menos 30 centimetros al inicio y al final de la mirma libre de
ellor.

8. Descripcion de la competencia

La competencia se divide en cuatro fases:

1) Validacion y construccion del Robot.
2) Presentacion ante juecer.

3) Recorrido en pista.

4) €evaluacion.

** Durante las cuatro fasers, el asesor deberd estar presente para que el equipo
pueda ingresar al torneo, y deberd permanecer en el drea de asesores mientras
compiten.

9. Inicio de la competencia de Armado de Robot

La competencia dard inicio a la hora convocada por el Museo, con un arranque
formal indicado por los juecer.

**equipos que lleguen posterior a la hora del inicio de la competencia, no podran
recuperar el tiempo de armado.

*** €l aresor deberd estar presente para que el equipo pueda ingresar al torneo.
Fase 1) Validacion y Construccion del Robot
a) Validacién de material

Al inicio de la competencia, el asesor verificard que el Kit que recibe el
equipo contenga todors las piezas que corresponde.

Una vez que el asesor aprobd que el Kit estd completo, en la mirma mesa
de trabajo con los nifos, establece su propuesta de trabajo y orienta a los
nifos para el derarrollo de su prototipo de robot.




b) Armado de robotrs

1. €El armado iniciard por indicacion de los juecers, quienes tomardn el
tiempo.

2. Lors equipors contardn con un méximo de 1 hora para que el equipo arme
y presente su robot en el Grea de competencia.

3. En el tiempo de armado, cada equipo dersarrollard su propuesta de
mecanismo autdnomo o no autdnomo que le permita hacer el recorrido
en el menor tiempo porsible srobre la pista.

4. Los participantes son los responsables del disefio y el armado de las
piezas, el arsistente de mersa sélo podrd ayudar a quitar o poner piezas
cuando esta accion se le complica al equipo. Ademars, el arsistente tiene
la labor de ayudar a que el equipo siga motivado durante toda la
competencio.

5. Durante el periodo de armado:

a) El asesor tendrd acceso a la mesa de trabajo de su equipo,
siempre y cuando un asistente de la mesa este presente para
supervirar el buen uso de este espacio.

b) Los equipos podran hacer pruebars con su prototipo cuantas veces
sea porsible, hasta que el tiempo se agote o determinen que su
propuesta de robot esta lista para presentar ante los jueces.

6. Una vez que ellos determinen que concluyeron su robot, el asistente de
me~sa dirigird al equipo a la mersa de juecer.

*fi el equipo participante no termind de construir su robot una vez
concluido el tiempo de armado, el asesor podrd intervenir como apoyo.

Fase 2) Presentacion ante juecer

El equipo tendrd un tiempo mdarimo de 3 minutos para presentar su
prototipo ante los jueces exponiendo los detalles de su proyecto.
Algunars preguntars que los juecers podrian realizar son las siguientes:

e (Cudl es el nombre del robot y por qué se lloma asi?
e (ENn qué se barsaron para su modelo?
e (En ddénde se podria aplicar en su entorno?

*** €l aresor no podra intervenir en la exporsicion.




Je tomard en cuenta que los participantes puedan exrplicar el desarrollo
de su robot y la intervencion que tuvo cada uno lo mejor porsible, con el
léxico que manejan de acuerdo a su edad.

En la presentacion del robot ante los jueces, se estard calificando lo
siguiente:

a) Que su exrplicacion no exceda del tiempo marimo de 3 minutos.

b) Que en la erporicidn y explicacion intervenga todo el equipo de
una manera balanceada en cuanto a informacidén y tiempo.

c) Que identifiquen la porible utilidad de sus creaciones en un
d) entorno econémico o social.

Fase 3) Recorrido en pista

Previo

1. JSolo un integrante representard al equipo. Porsicionard al robot en
la pista y re hard cargo de él hasta que finalice su participacion.

2. Lors recorridos pueden realizarse uno a la vez o simultaneor si la
pista cuenta con mas de un carril y obstdculos disponibler.

Durante
1. Los obstéculos pueden ser saltador si el robot tiene capacidad.
2. Para lor 3 intentos de cada equipo, tendrdn dos opcioner:

Opcidn 1: Después del primer intento, el equipo puede tomarse 5

minutos para hacer mejoras al robot y presentarlo nuevamente a la
pista para un regundo intento, buscando mejorar su desempeno.

Posterior el regundo intento, puede tomar otrosr 5 minutos para
realizar su tercer intento.

Los minutos para mejorar el robot no son acumulablers, al igual que
los minutos sobrantes.

Opcidn 2: Realizar los 3 intentos consecutivamente.




Fallars técnicars en la pista

1. Jiel robot no puede avanzar porque perdid alguna pieza fisica, el
juez de mersa pondrG un marca donde el robot se detuvo, el
participante podrd levantarlo, acomodar la pieza, y volverlo a
poner en la pista, encima de la marca que coloco el juez de mersa.

**Todo lo anterior no detendrd el conteo del tiempo hasta que el
prototipo alcance la meto.

2. Ji el prototipo choca contra una pared y no puede avanzar, el
partipante podrd solicitarle a losr juecesr autorizacidn para
reacomodarlo. Si le esr concedido, ocurre lo siguiente:

El juez de mesa coloca una marca donde el prototipo sre

1 detuvo.

Mide e indica reacomodar el prototipo 30 centimetros
2 | atrds de donde el prototipo se detuvo colocando una
marca.

El participante toma el prototipo y lo coloca para continuar
el recorrido.

Final de recorrido

Finalizados los 3 intentos en la pisto, el juez de mesa desarma el
robot y deja las piezas acomodadars para Que un siguiente equipo
haga uso del material.

Fase 4) Evaluacion

Al rer esta una competencia de erporicion, se evaluard y premiard a los equipors
en alguno de lor siguientes rubros:

e Nombre mar original del robot. e Robot mds grande.
e Disrefio mars original. e Robot mbrs pequeo.
e Mejor tiempo de armado. e Mejor propuesta de prototipo en
el entorno.
e Mejor tiempo de recorrido en la e Mejor exporsicion de prototipo.
pista.

*Cualquier otro rubro que considera el Comité anadir.
Atentamente

Coordinacion BajaBot 2026




