Torneo de Creatividad Robética BajaBot

Manual Técnico para participanter
Categoria BB — Secundaria

“Seguidor de linea Amateur”

1. Objetivo general

Permitir un acercamiento a la robdtica. Brindando un espacio para desarrollar la
creatividad, el trabaojo en equipo y promover la difusién de la tecnologia y la
ciencio.

Esta categoria busca introducir a lors nifios y jovenes en competencias nacionales
e internacionales de robdtica, como lasr que se presenton en diferentes

instituciones educativas, asi como en la Liga Latinoamericana de Robética

(Robomaitrir) y la Federacién Mexricana de Robética A. C. (RoboCupJunior), entre

otras competencias.

Jiguiendo los Objetivos de Desarrollo Sostenibles (ODS) de las Naciones Unidas,

especificaomente el ODJS 4 - “Educacion de calidad”, esta competencia tiene como
fin abrir un espacio para promover las oportunidades de aprendizaje para todo
interesado, garantizando asi el desarrollo de una educacion integral, inclusiva y
equitativa.

Jiguiendo la linea de pensramiento del K12 Computer Science Framework, los

participantes desarrollardn conceptos como rsistemas computacionales, datos y
andlisis, algoritmos y programacion, e impacto de la informética.

2. Objetivo especifico

Despertar el interés por la ciencia y la tecnologia en los nifios y joveners de nivel
secundaria, al promover oportunidades de aprendizaje haciendo uso de la
robdtica, permitiendo que los participantes desarrollen y muestren sus habilidaders
al direnar e implementar un prototipo de robot capaz completar un circuito o posta
con el uso de un sreguidor de una linea, en el menor tiempo porsible y de manera
auténomao.




3. Descripcién general de la categoria

La categoria, Seguidor de Linea Amateur, consiste en dersarrollar un prototipo de
robot que recorre pistas con una linea negra sobre fondo blanco, la cual podra
incluir curvas siempre iguales o mayorers a 90°, cruces de lineas y bifurcaciones.

El prototipo deberd ser capaz de recorrer todo el camino gracias al algoritmo
dersarrollado por los particpantes en el menor tiempo porsible y de manera
auténomo.

4. Descripcion de los concursanters

Podrdn participar, estudiantes de nivel srecundaria de cualquiera de los 3 gradors,
que se inscriban y cumplan con los siguientes requisitos:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Los equipos deberan estar integrados por 1 asesor (adulto) y 2 participantes
de cualquiera de los 3 grados de nivel srecundaria.
Lors 2 participanters, deberdn comprobar estar inscritos en alguna institucion
educativa de nivel srecundaria publica o privada, entregando la
documentacion requerida en la convocatoria.
El asesor deberd ser adulto, mayor de edad, respdnsable del equipo el dia
de la competencia y deberd estar presente para que ellosr puedan
competir
Los equipors incribirGn y fijardn a uno de los 2 participantes, de nivel
secundaria como Capitan.

a. No ers porsible cambiar al Capitan, una vez iniciada la competenciao.

b. Durante la competencia, el Capitan es el Unico miembro del equipo
que puede solicitar tiempo para recibir asesoria o solicitar revisidon
de lors juecer.

C. En su defecto, el Capitan es el Unico miembro del equipo que puede
solicitar retirarse de la competencia.

Los equipos podran eligir representar a su institucion educativa publica o
privada a la que pertenecen.

Podrdn participar equipos independientes que no representen a alguna
institucion, siempre y cuando cumplan con los requirsitos de la convocatoria,
en grado escolar.




a. Para declarar el nombre del equipo, podrdn elegir un apellido
familiar, nombre de escuela de robdtica particular o inventar un
nombre que no incurra en palabrars altironantes o dafien el ambiente
familiar que representa el torneo BajoBot.

7) Los equipos podran ser mirtos, de cualquiera de los 3 grados de recundaria
o de diferentes escuelas.

Nota: Los detalles de inscripcion, se consultan en el documento Convocatoria
General Bajabot 2026. Descargable en la pagina wwuw.bajobot.com

5. Lors juecers

5.1 Tipors de juecer

El equipo de juecer rerd designado por el comité organizador, los cuales estard
compuesto por:

a) Juez de Pista: estard a cargo del seguimiento de cada una de las
participaciones y hacer cumplir el presente manual durante el recorrido
en la pista.

b) Juecesr de Mera: estardn a cargo de llevar el cronometroje, las
estadisticas y puntajes de cada una de lars participaciones.

5.2 Autoridad de lors juecer

a) Cualquiera de lors juecer tienen la misrma autoridad.

b) El fallo y las decisiones de los juecer son inapelables.

c) Cualquiera del equipo de jueces puede rsefalar la eliminacién
automatica de algun equipo que incurra en las acciones del titulo 10.5

Caurar de penalizacion y ranciones

6. Especificaciones de los robots
Lor prototipos de robot, deberdn cumplir con las siguientes caracteristicas:

1. Autonomia: El prototipo de robot debertd srer completamente autdnomo, no

podra tener enlacers alémbricos o inalambricos hacia disporsitivos externos
o control remoto durante la competencio.




3. Placa de control: Se permite el uso de cualquier placa de derarrollo, como
Arduino, ESP32, Raspberry Pi, entre otras.

4. Sensores: Sin limitantes en tipo y cantidad de sensores.

5. Estructura del robot: Sin limitantes en tipo material con el que puede estar

compuesto el prototipo, pudiendo ser de maderaq, acrilico, impresidn en 3D,
etc.

6. Alimentacion: 1 pieza de baterpia tipo 1850, o hasta 4 baterias AA
a. No se permite Bateria de 9 V.

7. Prohibicioner:

a. No re permite el uso de turbinas.
b. No re permite el uso de Hits.

8. Dimensidon maxrima: 25 cm de frente por 25 cm de largo.
9. Altura: Sin limitanter.

10. Pero: Sin limitanter.




11. Interruptor: El prototipo deberd tener un interruptor mecdnico de encendido

visible.

12. El prototipo deberd estar preparado para trabajar bajo condiciones de luz
variaday.
a. Los competidores no podrdn solicitar condiciones de luz especiales.
b. Los jueces hardn lo porible porque en cada ronda se mantengan
aprorimadamente lasr mirmas condiciones de luz para todos los
competidorer.

7. Areas especificas de la competencia

7.1 Area de competencia: Grea donde se ubica la pista y mesa para colocar los
robots cuando no compiten.

Jiun robot sale de esta zona sin permiso de lors juecers serG descalificado.

7.2 Area de pits: Area de preparacion para los participantes con mesas, sillas y
tomacorrientes para ajustes previos a la competencia.

7.3 Area de Pista: Escenario en el que se dersarrollard la competencia.

8. Descripcion de la pista

Je le denomida pista, al espacio donde los prototipos competirdn por superar la
prueba de SEGUIDOR DE LINEA AMATERUR, la cual tendrd las siguientes

caracteristicars:
1) Dimensioners: Variabler.
2) Color de la linea: Negro.
3) Ancho de la linea: 2 cm (20 mm) + 5%.

4) Color de fondo: Blanco.




5)

6)
7)
8)

Materiales: La pista podrd estar construida de banner, trovicel, madera u
otros materialers lisor.

Longitud aproximada de la trayectoria: entre 10 y 25 metrov.

La pista podra tener curvars y discontinuidades.

La pista contendrd una marca donde indicard el INICIO/FINAL del camino.

El recorrido del prototipo terminarG cuando el prototipo de robot
sobreparse totalmente esta linea.

Ejemplo de pista Sugerida.

8. 1 Normativa de la pista:

1)

2)

3)

4)

Je podrén hacer pruebas previas a la competencia bajo la indicacion de
alguno de lors juecer.

El robot debe estar listo al momento de ser llamado a competir en la pista,
de los contrario, serd eliminado.

Una vez el prototipo de robot se encuentre en la linea de INICIO/SALIDA, el
juez dara la refial para iniciar el cronémetro.

El tiempo se detiene al cruzar la linea de INICIO/SALIDA o al cometer una
falta que amerite la finalizacidn del intento.




9. Identificacion del robot:

a) El dia de la competencia, sre debera registrar al prototipo.

b) se le hard entrega de una etiqueta con el nimero de registro que deberd
llevar pegado en el mismo prototipo.

c) El robot podra llevar nombre de equipo, algun distintivo de la escuela o
publicidad visible.

d) Por ningun motivo se permitird suplantacién de robots. Si esto se detecta, el
equipo serd descalificado.

10. Descripcion de la competencia

10.1 Proceso de la competencia

a) Cada robot tendrd 2 o 3 rondas, regun numero de participantes.

b) se contard sélo el mejor tiempo de las rondas completadas.

c) Entre rondas, sre dard tiempo para ojustes de software y hardware dentro
de la zona de competencia.

d) No sre permite la intervencidon de asesores en los ajuster.

e) El ganador sera el robot que realice el recorrido en el menor tiempo.

10.2 Control de tiempo

a) Eltiempo marimo para completar la pista es de 2 minutos.

b) Eltiempo se medird con crondmetro electrénico o manual.

10.3 salirse de la trayectoria

1) JSielrobot re rale, debe reingresar 30 cm antes del punto donde se perdid.
2) No se permiten atajos.




10.4 solicituder del Capitan

a)

b)

c)

Jolo el capitdan puede solicitar revision a los juecers, si srosrpecha del
incumplimiento del presente manual.

La solicitud de revisidn, sélo sre puede hacer antes del inicio de cada ronda.
Posterior a la revision los jueces evaluaran si hubo incumplimiento y de ser

necersario aplicar las ranciones correspondientes.

10.5 Caurars de eliminacion

Q)
b)
c)
d)

e)

Danar la pista o las instalaciones.

Provocar dafnors intencionales a otros robots.

Manipular el robot externamente duarante la ronda.

Conducta, acciones o vocabulario inapropiados contra competidores o los
organizadorer.

Jeran juecers valorardn la gravedad de las accioners y determinaran si serd
sansidn o descalificacion de la competencia.

11. Recomendacioner

a)

c)

Disrefiar los sensores del robot, de manera que puedan ser facilmente
ajustables durante el derarrollo de la competencio.

Las condiciones externas de iluminacion pueden cambiar, asi como otros
factores exrternos que puedan influir robre los sensores.

La organizacion intentard controlar al maximo estos factores, pero en
ningun caso se hace responsable de los mirmos.

Buscar la méxrima fiabilidad el disefio del robot, dotando al prototipo de
la mayor robustez porible.

Durante la competencia no habréd tiempo amplio para reparaciones de
ultima hora.

Cada equipo debe encargarse de traer el dia de la competencia las
herramientas necesarias para utilizar o reparar su prototipo de robot en
caso de averio.




12. Homologacion

Numero de registro

Némbre del equipo

Némbre del robot

Ercuela / Institucion

() Robot inscrito en el concurso.

() Cumple dimensiones mdarimars de 25 & 25 cm.

() Ura motoreductores amarillosr de 6 a 12 V.

() fin turbina (incluso si estd desconectada).

() Placa de control permitida (Arduino, ESP32, Raspberry Pi, etc.).
() Tiene interruptor ON/OFF visible.

() Nombre o numero visible en la estructura.

Atentamente

Coordinacién BajaBot 2026




